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Abstract. Website is a way to display a web page from a collection of articles, information or 
a homepage that aims to make it easier for internet users to find the latest information. In 
designing and creating a koperasi gelam website that aims to market local products typical 
of the peat area of South Sumatra through digital media. In making and in the design stage 
of the website, it is necessary to collect data from various parties registered under the 
auspices of the kemitraan partnership. Especially regarding the type of product, price and 
management provided by each team that provides the type of product to be listed on the 
website. In building the website using the interview and design stages in analyzing the needs 
provided to meet research needs. It is able to meet the requirements and needs of both 
parties and in designing this website project, this stage uses the waterfall method because 
the needs of the website system follow the flow provided by the kemitraan partnership in the 
design and manufacture of this koperasi gelam. 
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Abstrak. Website adalah sebuah cara untuk menampilkan web page dari kumpulan – 
kumpulan artikel, informasi atau beranda yang bertujuan untuk memudahkan para 
pengguna internet dalam menemukan sebuah informasi terbaru. Dalam perancangan dan 
pembuatan website koperasi gelam yang bertujuan untuk pemasaran produk – produk 
lokal khas daerah gambut kawasan Sumatera Selatan melalui media digital. Dalam 
pembuatan dan dalam tahap perancangan website tersebut di perlukan pengumpulan data 
dari berbagai pihak yang terdaftar dalam naungan kemitraan partnership. Terutama 
mengenai jenis produk, harga dan pengelolaan yang disediakan dari masing – masing tim 
yang menyediakan jenis produk untuk di cantumkan dalam website tersebut. Dalam 
membangun website menggunakan tahapan wawancara dan perancangan dalam 
menganalisa kebutuhan yang disediakan untuk memenuhi kebutuhan penelitian. Hal 
tersebut mampu memenuhi syarat maupun kebutuhan dari kedua pihak dan dalam 
perancangan projek website ini, tahapan tersebut menggunakan metode waterfall karena 
kebutuhan dari sistem website mengikuti alur yang disediakan oleh pihak kemitraan 
partnership dalam perancangan dan pembuatan koperasi gelam ini.  
Kata kunci : Website, pemasaran, waterfall, koperasi, produk 
 
 
PENDAHULUAN 

 Di masa pandemic sekarang ini, semua pekerjaan pasti menggunakan 
internet, teknologi berbasis web sudah banyak digunakan untuk membantu 
pekerjaan baik di perusahaan, instansi maupun organisasi. Untuk memperlancar 
jalannya operasi sebuah organisasi tentunya memerlukan suatu sistem yang dapat 
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di gunakan untuk menampilkan sebuah informasi kepada public baik berbasis 
website melalui koputer, laptop maupun smartphone.  Jika suatu sistem di sebuah 
organisasi masih secara manual, tak jarang banyak terjadi kesalahan – kesalahan 
dalam pembuatan laporan – lopran yang di buat, pemasaran yang kurang 
memadai, sempitnya lingkup informasi pemasaran, sehingga tidak dapat mencapai 
sasaran yang diinginkan oleh organisasi tersebut. 

Dengan semakin pesatnya persaingan dan perkembangan di dunia maya, 
Kemitraan Partnership DPG Sumatera Selatan mengusulkan kepada penulis untuk 
membangun sebuah sistem mengenai pemsaran yang dapat di jangkau banyak 
orang melalui website. Dengan melakukan pengelolaan data dari manual menjadi 
digital diperlukan beberapa waktu dalam melakukan penelitian tersebut, sehingga 
pengumpulan data – data tersebut membutuhkan banyak informasi dari seluruh 
karyawan di Kemitraan Partnership. Dengan memiliki performa yang baik dalam 
hal pemasaran di organisasi tersebut  diharapkan dapat berkembang secara 
optimal. Dalam penelitian ini akan  di bangun pembuatan dan percancangan 
website Koperasi Gelam yang akan membantu pihak Kemitraan Partnership 
kawasan Sumatera Selatan dalam memasarkan produk – produk lokal khas daerah 
gambut berbasis website menggunkan framework Waterfall. Website merupakan 
halaman situs sistem informasi yang dapat diakses secara cepat. 

Berdasarkan penjelasan di atas, maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian 
tentang “Pembuatan dan Perancangan Website Koperasi Gelam Dalan Pemasaran 
Produk Lokal Daerah Gambut Kawasan Sumatera Selatan Dengan Menggunakan 
Metode Waterfall” 
 
 
METODOLOGI PENELITIAN 

2.1. Metode Pengumpulan Data 
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu: 

1. Wawancara 
Pada metode ini dilakukan wawancara kepada pihak  yang terkait yaitu 
seluruh staff Kemitraan Partnership DPG SUMSEL guna untuk medapatkan 
informasi – informasi yang diperlukan pada saat penelitian. 

2. Studi Pustaka 

Mengumpulkan data – data dengan mempelajari tutorial di youtube, buku 
atau referensi lain yang dapat membantu dan berhubungan dengan 
penelitian dalam pembuatan dan perancangan website Koperasi Gelam. 

3. Observasi 

Melakukan pengamatan di kantor kantor Kemitraan Partnershi. 
 

2.2. Alat dan Bahan 
2.2.1 Alat 
Alat yang digunakan dalam melakukan pengambilan data pada penelitian ini yaitu 
menggunakan: 

1. Laptop Acer Aspire E3-112M 

2. SSD Ultimate Series sebagai penyimpanan 

3. Alat tulis 
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4. Flasdisk 

5. Perangkat keras lainnya 

2.2.2 bahan 
Data yang di perlukan untuk melakukan penelitian ini adalah data Standar 
Operasional Prosedur (SOP) di Kemitraan Partnership DPG SUMSEL. 

2.3 Metode Pengembangan Sistem 
Metode penelitian yang diterapkan pada penelitian ini adalah dengan 
pengembangan metode waterfall. Metode waterfall merupakan model 
pengembangan sistem informasi yang sistematik dan sekuensial. Metode ini 
memiliki tahapan – tahapan sebagai berikut : 

 
Gambar 1. Metode Waterfall 

 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Metode Waterfall 

1. Requirment Analisis 

 Dalam ini ini diperluakan komunikasi terhadap staff Kemitraan 
Partnership DPG SUMSEL yang bertujuan untuk memahami proses kerja 
dari website seperti yang diharapakan oleh pengguna, serta mengetahui 
batasan dari website tersebut. Informasi ini diperoleh pada saat wawancara 
dan diskusi kepada staff Kemitraan Partnership DPG SUMSEL. Informasi di 
analisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna. 

2. System Design 

 Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya akan dipelajari dalam 
fase ini dan desain sistem disiapkan. Desain sistem membantu dalam 
menentukan perangkat keras (hardware) dan sistem persyaratan dan juga 
membantu dalam mendefinisikan arsitektur sistem secara keseluruhan. 

3. Implementation 

 Pada tahap ini, sistem pertama kali dikembangkan deprogram kecil 
yang disebut unit, yang terintegrasi dalam tahap selanjutnya. Setiap bagian 
– bagian dari website akan diuji untuk fungsionalitas yang disebut sebagai 
tahapan testing. 
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4. Integration & testing 

 Dari seluruh sistem dan subsistem yang di uji pada tahap 
sebelumnya, melalui tahapan ini seluruh sistem diuji untk mengecek setiap 
kegagalan maupun kesalahan. 

5. Operation & maintenance 

 Tahap akhir dari metode waterfall. Perangkat lunak yang sudah jadi, 
dijalankan serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam 
memperbaika kesalah yang tidak ditemukan pada langkah sebelumnya. 
Perbaikan implementasi unit sistem dan peningkatan jasa sistem sebagai 
kebutuhan baru. 

 
 
3.2 Data Flow Diagram (DFD) 
Pada Data Flow Diagaram akan dijelaskan mengenai alur dari pembuatan dan 
perancangan website Koperasi Gelam DPG SUMSEL. Tahapan ini terdiri dari 
Diagram Konteks, DFD Level 0 dan DFD Level 1. 

a. Diagaram Konteks 

 Pada Diagaram Konteks ini menggambarkan Diagram yang umum 
saja. Pada Diagram ini hanya terlihat input dan output dari sebuah sistem 
yang akan dibangun. 
 Diagram konteks  yang terdapat pada gambar berikut, 
menggambarkan dasar dari pembuatan dan perancangan website koperasi 
gelam. Pada aplikasi ini admin dapat melakukan pengelolaan data barang, 
data informasi, data penjualan, dan data pengelolaan media. 

 
 

 
 

Gambar 2. Diagram Konteks 
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b. DFD Level 0 

 DFD Level 0 merupakan pemecahan dari diagaram konteks, dimana 
Admin yang berkuasa penuh dan hanya admin yang dapat masuk ke sistem 
untuk melakukan proses pengelolaan data seperti insert data, delete 
maupun edit data. Untuk proses output yang dapat dilakukan oleh sistem 
yaitu berupa laporan informasi yang tampil di web page koperasi gelam. 

 
 

 
 

Gambar 3. DFD Level 0 
 

c. DFD Level 1 Proses 4 

 DFD Level 1 Proses 4 merupakan pemecahan dari proses 
pengelolaan data pada website koperasi gelam. Untuk melakukan proses ini 
diperlukannya informasi dari pengguna melalui API WhatsApp untuk 
terhubung ke pemilik usaha yang disediakan dalam website tersebut. 
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Gambar 4. DFD Level 1.4 
 

d. DFD Level 1 Proses 5 

 DFD Level 1 Proses 5 merupakan pemecahan dari proses 
pengelolaan info pembeli, untuk melakukan proses pengelolaan info beli 
diperluakan data jenis barang. 
 

 
 

Gambar 5. DFD Level 1.5 
e. DFD Level 1 Proses 6 

Pada proses ini, Admin melakukan pengelolaan seluruh informasi yang ada 
dalam website koperasi gelam. 
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Gambar 6. DFD Level 1.6 
 
3.3 Entity Relationship Diagram 
 Entity Relationship Diagram (ERD) menunjukkan hubungan antar entitas dan 
attribute apa saja yang terdapat pada sistem yang akan dirancang, dimana 
terdapat 4 Entitas yakni Admin, pembeli, penjual dan laporan. 
 

 
Gambar 7. ERD 
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3.4 hasil 
Hasil dari penelitian ini adalah mendapatkan sistem yang dapat membantu staff 
Kemitraan Partnership DPG SUMSEL  untuk mempermudah dalam pengelolaan 
informasi dan pemasaran produk khas daerah gambut kawasan SUMSEL. 
 

 
 

Gambar 8. Halaman Home bagian l 
 

 
 

Gambar 9. Halaman Home bagian ll 
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Gambar 10. Tampilan Product bagian ll 
 

 

 
 
 

Gambar 11. Tampilan Product bagian ll 
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Gambar 12. Tampilan Marketplace 
 
 
KESIMPULAN 

4.1 Kesimpulan 
 Berdasarkan uraian dari masing – masing bab dan hasil pembahasan maka 
penulis dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dengan adanya Pembuatan dan Perancangan Website Koperasi Gelam 
Dalam Pemasaran Produk Lokal Daerah Gambut Kawasan Sumatera 
Selatan dengan Menggunakan Metode Waterfall seperti ini akan 
mengefesiensikan waktu untuk memasarkan berbagai produk khas 
daerah gambut. 

2. Dengan adanya sistem ini staff kemitraan dapat memasarkan berbagai 
produk – produk dengan mudah. 
 

4.2 Saran 
 Dari pembahasan maka penulis memberikan sebagai berikut : 

1. Website ini hanya mencakup pengelolaan cuti saja sehingga informasi 
tentang permasalahan lain seperti, penjualan produk yang lebih efesien 
dan informasi produk mengenai produk khas daerah gambut. 

2. Perancangan website koperasi hanya menggunakan keamanan 
sederhana. Oleh karena itu, diperlukan backup data rutin. 
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