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Abstract. The Department of Maritime Affairs and Fisheries of South Sumatra Province is a 

government-owned company and has a large number of employees, employee data collection 

at the Marine and Fisheries Service still uses manually so it has difficulties in employee data 

collection. To manage employee data collection, there is no special system that can help 

smooth the management of employee data into an appropriate information. To solve the 

problems that occur, it is necessary to design an information system on employee data 

collection at the Marine and Fisheries Service. The research method user is OOAD (Object 

Oriented analysis Design) using UML (Unified Modeling Language) system modeling which is 

used to visualize an object-oriented system design. The results of this study can describe the 

process of using the system and the flow of system management. It is expected that the 

system design made can facilitate and find out the design of the employee data collection 

system and can overcome problems at the Marine and Fisheries Service. 
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Abstrak. Dinas Kelautan dan Perikanan Provinsi Sumatera Selatan merupakan 

perusahaan milik pemerintahan dan memiliki pegawai yang banyak,pendataan pegawai di 

dinas Kelautan dan Perikanan masih menggunakan secara manual sehingga memiliki 

kesulitan dalam pendataan pegawai. Untuk mengelola pendataan pegawai belum ada 

sistem khusus yang dapat membantu kelancaran dalam pengelolahan data pegawai 

menjadi suatu informasi yang tepat guna.  Untuk memecahkan masalah yang terjadi maka 

perlu perancangan sistem informasi pada pendataan pegawai di Dinas Kelautan 

dan Perikanan. Metode yang di gunakan dalam penelitian ini OOAD (Object 

Oriented analisys Design) menggunakan UML (Unified Modeling Language) 

pemodelan sistem yang digunakan untuk memvisualisasikan sebuah perancangan 

sistem berorintasi objek. Hasil dari penelitian ini dapat menggambarkan proses 

penggunaan sistem dan alur pengelolaan sistem. Diharapkan perancangan sistem 

yang di buat dapat memudahkan dan mengetahui perancangan sistem pendataan 

pegawai dan dapat mengatasi masalah di Dinas Kelautan dan Perikanan.  

Kata kunci: Perancangan sistem informasi, pegawai, pendataan 

 

PENDAHULUAN 

Di Jaman modern sekarang ini teknologi informasi yang semakin berkembang 

tidak terlepas dari kebutuhan individu dan organisasi khususnya Dinas Kelautan dan 

Perikanan Provinsi Sumatera Selatan Merupakan perusahaan pemerintah di bidang 
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kelautan dan perikanan yang beralamat di Jl. Pangeran Ratu Ulu, 15 Ulu, Kecamatan 

Seberang Ulu I, Kota Palembang, Sumatera Selatan. Perkembangan dunia teknologi 

memberikan dampak positif terhadap organisasi dan kemajuan teknologi yang semakin 

maju menimbulkan ilmu dan informasi baru untuk di ketahui. Sistem pada Dinas Kelautan 

dan Perikanan Provinsi Sumatera Selatan sudah terkomputerisasi yaitu menggunakan 

Ms.Excell untuk mengelola pendataan pegawai, namun belum ada sistem khusus yang 

dapat membatu kelancaran dalam pengelolahan data pegawai menjadi suatu informasi 

yang tepat guna. Dan perlu bantuan dan pengawasan ahli informasi teknologi (IT) untuk 

membuat sistem yang lebih baik lagi. 

Permasalahan yang terjadi di Dinas Kelautan dan Perikanan ialah pendataan 

pegawai masih menggunakan secara manual sehingga memiliki kesulitan dalam 

pendataan, untuk pemecahan masalah tersebut maka perlu perancangan suatu sistem 

yang memberikan kemudahan untuk mengetahui prosedur pendataan pegawai. Dari 

permasalahan di atas penulis mengangkat penelitian berjudul “perancangan sistem 

informasi pendataan pegawai dinas kelautan dan perikanan provinsi sumatera selatan” 

Adapun penelitian terdahulu yang menjadi referensi penulis Perancangan 

Perangkat Lunak Sistem Informasi Pendataan Guru dan Sekolah (SINDARU) Pada dinas 

Pendidikan Kta Tanggerang selatan [1] 

 

METODOLOGI PENELITIAN 

Teknik pengumpulan data yang dilakukan penulis ialah melakukan observasi dan 

studi kepustakaan. Observasi dilakukan pengamatan langsung di dinas Kelautan dan 

Perikanan Provinsi Sumatera selatan dan melakukan studi kepustakaan dari reference 

penelitian terdahulu.  

Metode Yang digunakan dalam perancangan sistem informasi pendataan pegawai 

menggunakan Metode Object Oriented Analisys Design (OOAD) menggunakan alat bantu 

UML (Unifield model language). OOAD adalah metode analisis yang memeriksa 

requirements dari sudut pandang kelas-kelas dan objek yang ditemui dalam ruang lingkup 

permasalahan yang mengarahkan arsitektur software yang didasarkan pada manipulasi 

objek-objek sistem atau subsistem. OOAD merupakan cara baru dalam memikirkan suatu 

masalah dengan menggunakan model yang dibuat menurut konsep sekitar dunia nyata. 

Dasar pembuatan adalah objek yang merupakan kombinasi antara struktur data dan 

perilaku dalam satu entitas (Hasanuddin, 2016).  

Dalam penelitian ini penulis merancang sistem informasi pendataan pegawai 

dengan menggunakan UML (Unifield model language). UML adalah sebuah metode 

pemodelan yang digunakan untuk memvisualisasikan sebuah perancangan sistem 

berorientasi objek. Menurut Boocj(2005:7), UML merupakan bahasa standar yang 

digunakan dalam perancangan sebuah sistem. Adapun diagram UML yang digunakan 

antara lain Use Case Diagram, activity Diagram, Sequence Diagram. Sedangkan untuk 

desain user Interface menggunakan Word Office. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan pembahasan dari perancangan sistem informasi pendataan pegawai 

dinas kelautan dan perikanan provinsi sumatera selatan : 
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1. Use Case Diagram 

Diagram use case merupakan pemodelan untuk menggambarkan kelakuan 

(behavior) sistem yang akan dibuat. Diagram use case mendeskripsikan sebuah 

interaksi antara satu atau lebih actor dengan sistem yang akan dibuat. 

 

a. Use case Diagram Pegawai 

Use case diagram menggambarkan sistem bagaimana seseorang akan 

menggunakan sistem 

 

 
 

Gambar 1. Use Case Diagram Pegawai 

 

b. Use case Diagram Admin 

Use case diagram Admin menjelaskan bahwa sistem admin dapat mengelola 

data dan memanfaatkan sistem, dan dapat mendeskripsikan apa yang 

dilakukan  sistem. 

  

 
 

Gambar 2. Use case diagram Admin 
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2. Activity Diagram 

Menurut Vidia (2013:20) Activity diagram dibuat berdasarkan aliran dasar dan 

aliran alternative pada scenario use case diagram. Pada activity diagram 

digambarkan interaksi antara actor pada use case diagram dengan sistem. 

Menurut Nurad (2013 :57) Activity diagram merupakan diagram yang bersifat 

dinamis. Actifity diagram adalah tipe khusus dari diagram state yang 

memperlihatkan aliran dari suatu aktifitas ke aktifitas lainnya dalam suatu sistem 

dan berfungsi untuk menganalisis proses. 

a. Activity diagram login pegawai 

Mendeskrisikan saat user pegawai mengakses sistem dan melakukan login 

maka akan langsung masuk ke menu utama user 

 
Gambar 3. Aktivity diagram login user pegawai 

 

b. Aktivity diagram login Admin 

Mendeskripsikan saat user admin mengakses sitem dan melakukan login 

makan akan masuk kr menu halaman utama. 
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Gambar 4. Aktivity Diagram login admin 

 

c. Aktivity diagram menu pegawai 

Mendeskripsikan saat user pegawai mengases halaman pegawai dan 

mengelola data-data pegawai seperti mengisi dpegawai dan mengaupdate data 

pegawai. 
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Gambar 5. Aktivity diagram menu pegawai 

 

d. Aktivity menu admin 

Mendeskripsikan suatu proses admin mengelola data pegawai, edit,hapus dan 

cek data pegawai 
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Gambar 6. Aktitivity menu admin 

 

3. Desain Antarmuka 

Pada tahap ini diterapkan rancangan desain antarmuka atau interface pada 

halaman-halaman yang ada pada sistem. 

  

a. Form Login 

User dapat melakukan login dengan mengisi email dan password. 

 
 

Gambar 7. Form Login 

 

b. Form beranda 

Pada form beranda user dapat menginput data dan melihat data pegawai 
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Gambar 8. Form beranda 

 

c. Form cek data pegawai 

Pada form ini user dapat melihat data pegawai yang lain. 

 

 
Gambar 9. Form cek data pegawai 

 

d. Form Input data pegawai 

Pada form ini pegawai dapat memasukkan data. 
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Gambar 10. Form input data pegawai 

e. Form report 

Pada form ini dapat melakukan cetak data, edit data, hapus data. 

 

 
Gambar 11. Form report 

 

f. Form Edit data 

Pada form ini user dapat menngedit data. 
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Gamgar 12. Form Edit data 

 

KESIMPULAN 

 Perancangan Sistem informasi pendataan pegawai dinas kelautan dan perikanan 

provinsi sumatera selatan merupakan awal dari pembuatan sistem yang tepat guna 

dengan menggunakan metode OOAD (Object Oriented analisys Design) dan menggunakan 

alat bantu UML (unified model language) di harapkan dapat mempermudah dalam 

pendataan pegawai dan rancangan sistem yang bermanfaat bagi instansi. 
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